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SEMANA 1

TEMARIO- Curso basico de Animacion 3D - Modalidad Online

SEMANA 2

SEMANA 3

SEMANA 4

SEMANA 5

1a Practica Bouncing Ball

2a Practica Jack in the Box

2a Practica Jack in the Box

3a Practica SpaceBattle

3a Practica SpaceBattle

Introduccion a la Interface
Modelado en NURBS
Texturizado
Rigging fundamentos
Fundamentos de Animacion

Modelado con NURBS / surfaces
Modelado en poligonos
Texturizado del personaje

Rigging

Animacién
Texturizado de la escenografia
lluminacién
Renderizado

Modelado en poligonos
Texturizado
Animacion Motion Path

Animacion secundaria
lluminacién
Renderizado
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